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SANT'ANA DO LIVRAMENTO

CAMPEREADA:Prefeito Glauber Lima recebe representantes da Coordenadoria
Municipal de Tradicionalismo
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Na reuniao foi discutida a organizacdo da 312 Campereada Internacional

Na manha de terca-feira (22), o prefeito Glauber Lima recebeu o presidente da Coordenadoria Municipal de
Tradicionalismo, Sérgio Munhoz, que acompanhado de integrantes de diversas entidades tradicionalistas da cidade,
solicitou ao Executivo apoio logistico e financeiro para fins de organizacao e realizacao da 312 Campereada
Internacional, que anualmente acontece no municipio. Na oportunidade, Munhoz relatou a Glauber as dificuldades
encontradas quando da realizacdo do evento em anos anteriores, mostrou ao mandatario registros financeiros,
patrocinadores ja confirmados e outros a confirmar. Sérgio Munhoz ressaltou ainda que ao longo dos anos muitos
problemas foram resolvidos, como por exemplo, o abastecimento de dgua e energia elétrica no local, cidade da
Tradicao José Rufino de Aguiar Filho, e que o apoio do poder publico municipal é indispensavel em um evento de
grande porte como é a Campereada Internacional.O prefeito ouviu atentamente as reivindicacdes apresentadas e
prontamente comprometeu-se a disponibilizar, através das secretarias do municipio, todo o apoio necessario a
realizacdo do evento e anunciou ainda que encaminhara pessoalmente pedido de patrocinio junto a direcao do
Banrisul. No que tange as disputas internas existentes no meio tradicionalista santanense, Glauber Lima enfatizou
aos presentes: "reconheco todas as entidades tradicionalistas CTGs, piquetes, galpdes e fogdes, independente de
serem filiadas ao MTG ou nao, como legitimos representantes da cultura galcha.”

A realizacdo da 312 Campereada Internacional esta prevista para o dia 12 de Maio de 2013 e conta com a
participacao de mais de 40 entidades tradicionalistas da cidade, de outros municipios e também do Uruguai..



